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、 関 旨 才 ン ム N 
で NNWNGE MUTAM7M ル / 。 ンプ 


この た び は コナ ミ の 「T.M.N.T. MUTANT WARRIORS 」 を 
お 買い 上 げ い た だ き まし て 、 誠に あり が と う ご ざ いま す 。 
プレ イ さ れる 前 に この 説明 書 を お 読 5 みい た だ きま す と 、 よ 
り - 一 層 楽 し く 遊 べ ま す 。 正 し い 使用 法 で ご 愛用 くだ さい 。 

な お 、 こ の 説明 書 は 再発 行い た し ませ ん の で 大 切 に 保管 し 
て くだ さい 。 


し よう じょう ちゅ うい 
使用 上 の 注意 。 

@ ご 使用 後 は AC アダ ブタ を コン セン ト か ら 和 必ず 抜い て お いて 
くだ さい 
@ テ レビ 画 宙 か ら で き る だ け 郊 れ て ゲー ム を し て くだ さい 。 
@ 長 時間 ゲー ム を する と き は 、 信康 の た め め 、 1 時 間 な いし 、 
2 時間 ご と に 10 分 一 15 分 の 小 休止 を し て くだ さい 。 
@ 精 密 機 器 で す の で 、 極 端 な 温度 条件 下 で の 使用 や 、 保 管 及 び 
強い ショ ッ ク を 避け て くだ さい 。 ま た 絶対 に 分 解 し な いで く 


だ さい 


@ 上 8 如 に 手 を 委 れ た り り 、 水 に ぬら す な ど 、 洗 さ な いよ うに し 


て くだ さい 。 二 の 原因 と な り ます 。 
@ シ ン ナ ー ジン 、 ア ルコ ー ル 等 の 揮発 油 で ふか な いで く 


志 の で し 1 
@ ス スーパー ファ ミコ ン を プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ピール ワ フリ 0 「T 


と うえ い ほ うし き ん ぞう げん し ょ う 


と タ の シ ) 
ずる た に め の 、 接続 し LTO く /: ただ し 


けん こう じょう あん ぜん 


健康 上 の 安全 に 関す る ご 注意 
疲れ た 状態 や 、 連続 し て 長 時 間 に わ た る プレ イ は 、 健康 上 好ま し 
く あ り ま せん の で 避け て くだ さい 。 ま た 、 ご く 燃 に 、 強 い 光 の 刺激 


や 、 記 洲 を 受け た り 、 テレ ビ 画 面 等 を 見 た り し て いる 時 に 、 一 時 的 
に 筋 肉 の けい れん や 、 意識 の 失 等 の 定 状 を 経験 する 人 が いま す 。 こ 


し ょ うじ ょ う 。 けい けん 


の PAY 
し て くだ ご 。 また 、 テレ ビ ゲ ー ー ム を し て いて 、 この よう な 症状 が 起 
の ms 察 を 受 け て くだ さい 。 


ee ア / 
トー ナメ ント あ そ 。 か た 
TOURNAMENT モー ド の 遊び 方 S&S ルール ・…….9 
バト ル 。 3 そ "か た 
VS BATTLE モ ー ド の 遊び 方 S&S ル ー ル ……… 1 1 
スト ー リ ー バト ル 、 あ そ か た 
STORY BATTLE モード の 遊び 方 S ル ー ル ………… le 
音 EE 
キャ ラク ター 紹介 S 


ほん き ょ 


キャ ラク ター の 本 


ほん た い 


) ゲ ー ム カセ ッ ト を スー パー ファ ミコ ン 本 体 に - 

し 、 POWER スイ ッ チ を 入れ ます 。 デ モ 画 面 の 後 タ 
イト ル 画 面 に 移り ます 。 
@ タ イト ルル 画面 で 
TOURNAMENT、 


バト ル 


VS BATTLE、 


0 


STORY BATTLE、 


> ソジン 


WATCH、 


1 5 ポジ 】 ヨ ョ ジ な か 
OPTION の 中 か ら 
+ ボ タン で 選び 、 
STAHT ボタ ン で 


決定 し ます 。 


3. プー ジ ン ぜ ら っ て で てい 


NT: 


1 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


コン ピュー ジテ ゲ の 
な ん い ど 


苦 易 度 を 事 ボ タン 


ちょ う せ い 


で 調整 で きま す 。 


ドー ナオ メン ト was mlSy っ て い 


※ TOURNAMENT 及 び STORY BATTLE で の み 設 の EC 志 ます 


2 ドント 江 みみ ド 


⑨CONTROL PAD 


だ い 


バン デズ 


じゅ うつ ふく 


※ パ ンチ 、 キ ッ ク は 重複 し て 選 上 こ と は で きま せん 。 


⑨③GAME TIME……・ 30、 60、 90 秒 、co (無限 ) の 


な か 


中 か ら 選 べ ま す 。 
④GAME SPEED… キャ ラク ター の スピ ー ド を 


ノー マル ハイ スピ ー ド 
NORMAL か HISPEED1.2 
に 設定 で きま す 。 
⑥⑤CREDIT………… STORY BATTLE モー ド の コン 
ティ ニュ ー 回 数 を 1 、3、 5 に 設定 
ま す 。 


ちゆ ゅ ゆう ビー ジー エム 


ゲー ム 中 の BGM を 聴け ます 。 


ちゅう お ん せい き 


グー ム 中 の 音声 を 陸 け ま す 。 


La 


Niniendo_ 
IC( 


か ぎ 


SEL CT ボタ ン ……… VS BATTLE モー ド に 限り ステ ー ンジ セ 
レク ト 画 面 で SELECT ボタ ン を 押す 
と それ ぞ れ の ハン ディ キャ ッ プ 、 コ ント 


へ ん こう 


ロー ラー の ボタ ン 変 更 が で きま す 。 


ガー ド 
あ ,UO< うう しよう こう ば げき 


相手 の 通常 攻撃 は ガー ド す れ ば 


ふせ 


防ぐ こと が で きま す 。 


ひっ つっ さ つ わ ざ ちょ う ひ っ さ つ わ ざ 


必殺 技 、 超 必 ヌメ 撤 は ガー ド し て 


も 一 定 の ダメ ー ジ を 受け ます 。 


きせ ば つ 


あい て 


相手 か ら 連 続 し た 攻撃 な 受け る 


いち じ 


で 一 時 的 こ プ レイ ヤー は 気絶 を 
し て し まい 、 操作 が で き な く な り 
ます 。 | ドロ ー ラ ー の し 9 が 


が か が いふく は や 


の ボタ ン な 打 する と 回 復 が 宮 く 


@ ボ タン … バ ンチ 突 
@⑧ ボタ ン … キ ッ ク 大 
ポタ ン … キ ッ ク 小 
⑱ ボタ ン … バ ンチ 小 


モー ド で 愛 更 で きま す 。 
※ 上 の コン トロ ー ラ ー の 説明 は プレイヤー ー が 右 向 さ の 状態 を 記 明 し て 
いま す 。 プ レイ ヤー ー が 左向き に な る と 、 キキ ボタン の 操作 は 、 迎 に 


ょ うた い せつ めい 


な り ま す 。 


投 げ 技 あい て ほう こう 
相手 に 近づき 、 相 手 の 方 向 に 事 
ボタ ン を 入れ ⑱ ボ タン で 投げ る 
こと が で きま す 。 


と くし ゅ こう げき ひつ さ つ わ ざ ちょ うり っ さ つ わ ば 


8 折 攻撃 、 必 殺 技 、 超 必殺 技 、. 

か が U 3 ま 挟 きま ニー ここ ご 

各 プ レイ ヤー に は それ ぞ れ 必殺 技 が 庄 語 康二 計 中 
いっ て い ッ 

の め り ま す 。 だ の コントロー ラー Ni 思 ミ 

そう つく だ 

操作 で 出す こと が で きま す 。 

くわ 

(詳し く は P.16 か ら の キャ ラク ター 

し ょ うか い わざ らん 

紹 7T& 技 ブッ ク を ご 覧 くだ さい 。) 
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ちょ う ひ っ さ 
超 必殺 技 グ ー ジ あし 
えて 行き ま 相手 に 攻 夫 \ ビ 
和 ド ます 。 ゲ ー ッ ト す る と 電 
殺 技 が 使 い N た まる と 吾 減 
じ か ん ュー よ ょ うじ 点滅 し 
表示 し < に コ す 3 
。 超 必殺 技 グ 


ジ は 時 間 
和 サ と と も に ゆっ くり と 減っ て いき 
ます 。 


MI 回 

NN IO 

NNN N 
NOONMNIN NN 


p 
6 
【 
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1J 
了 
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pa 


な く な る と プレ イヤ 


@ STORY @ 


て い め い ば ん ぐみ し ちょ うり つ か い 避 くく 
1993 年 人 迷 する 秋 組 視 了 率 を 回 復 する 為 に 、 ーー 
ネル 6 の 切 り 和 が 発表 され た 。 その 名 も 「「THE TOURNA- 


人 いし ゅ か く と う ぎ 


MENT F FIGHTERS」。 世界 規模 の 舞台 き で 行わ れる 異種 格 闘技 
戦 番組 だ 叶 この 企画 に 夢 と 革 客 の 賞金 を 求め て 、 参加 する 
荒く れ 者 が 殺到 し た … 。 地下 で TV を 見 て いた T M.N.T. 達 も 
邊 分 連 の 夢 を か な える た め 出 場 を 決意 し た の だ ! | 

し か し ・ この 医 組 を 陰 で 探る 者 が いる こと を 誰 も 気づい て い 
な い 。 その 正体 は ・ の 


か た 


@ 導 び 方 (1P 専用 ) 
コン ピュ ー タ と 戦っ て より 多く の 資金 を 稼ぐ モー ド で す 。 
① タ イ トル 画 面 で TOURNAMENT を 選び 、 START ボタ ン で 


けっ て い 


決定 し ます 。 


② キ ャ ラク ター セレ クト 画面 3 還 較 
で プレイ す る キャ ラク ター 
を 10 人 の 中 か ら 選び 
⑧ ボタ ン で 決定 し ます 。 oe 

③ コ ン ピ ビュ ー ッ ロ オ ー と に feewms 誠 


対戦 相手 を 決め ます 。 


た いせ ん 


④ 対 戦 の ステ ー ジ が 設定 され 、 ダー ム ス タ ー ト で す 。 
⑤ 4 ステ ー ジ の 終わ り に ポ ボ こ ナ スス フー シ 0 


せい げん じ か ん な 


制限 時 間 内 に で きる だ け 多 く の 金庫 を 圭 し て くだ 大 
/ 000 AU ジン 0 ン ト が わり ます 。 “ 


La ぽん し ょ う 点 


ラロ Ce 


さき ほん 


先 に 2 本 (8 ラウ ンド ) 取っ た 方 が 隊 ち に な り 
ます 。 DRAW や DOUBLE KO の 場合 、 最 最大 
ウフ フン ド ま で 行わ れ ま す 。 フリ フリ ソノ ド で 決着 が 


つか な い 場 合 \ は ゲー 3 ー/ に 8 は り ま りす : 
せい げん じ か ん な 


制限 時 間 内 に コン ピュ ー ー タ が 操作 する 相手 を 
KO する と 1 本 に な り ま す 。 


プー ジ 色 ジ 


※ 制限 時 間 は OPTION で 変え る こ 1 


」 制限 時 間 内 に 勝負 が つか な い 場 合 、 残 り の ライ 
フ の 多い 方 が 勝ち に な り ま す 。 


試合 に 勝つ と 賞金 が も ら え 、 次 の 対戦 相手 と の 
試合 に 進め ます 。 負 ける と ゲー ム オ ー バ ー に な 
り ま す 。 

、 価 還 で も 試合 に 挑戦 する こと が で きま す 。 

( 舞 R 限 コ ン テ ィ イィ ニュ ー) 


うさ ん か 


途中 参加 に つい て 


. この モー ド で ブレイ 店 に 8P コン トロ ー ラ ー の 
START ボタン を 押し ら P プレ イ を 始め る と 、VS 
BATTLE モー ド に 変わ り ます 。 


※ 一 度 、 vs BATTLE モー ド に 変え る と 、 
TOURNAMENT cl ド に は 戻れ ませ ん 。 
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の ガ ィ ぼん し ょ うぷ 


2P で 対戦 (3 本 勝負 ) する モー ド で す 


が めん 


の トル 画面 で VS 
BAT gi 誠 
= TLE モー ド を 選 

9 43 


で 決定 し ます 。 


コ 科 が 


な 
4 STAR1 0 
けっ て い T ボタ 


で 決定 し ます 。 


メス デ ー ジ を ルケ グ 証 


が めん 


が めん セレ クト 


※ ス テー ジ セ 
SN し イヤー 画面 で SELECT ボ タン を 押す と 、 そ れ 
へ ん こう ー の 八 ン ディ い 
ボタ ン 姿 軍 が で きま す キャ ッ プ 、 コ ント ロー ラー の 
⑦ ツ ディ キャ ッ プ に つい て ) 
フ 


きょう 


た いせ ん 


※ 1P と 2 ら P が 同じ キャ ラ 


NNN 
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人 … ル ー ル 多 
ぼん し ょ うぶ お こ 


1 . 試合 は 3 本 勝負 で 行わ れ ま す 。 先 に 2 本 
(ラウンド) 取っ た ほう が 勝ち に な り ま 
す 。 


せい げん じ か ん な い た いせ ん あい て 


制限 時 間 内 に 対戦 相手 を KO する と 1 本 に 


な り ま す 。 

せい げん じ か ん オブ ション か N 
※ 制 限 時 間 は OPTION で 変え る こと が で き 
の ザッ 


せい げん じ か ん な い う 点 


制限 時 間 内 に 勝負 が つか な い 場合 、 残 り ラ 


ほう か 


イフ の 多い 方 の 勝ち に な り ま す 。 


ひと し あい た いせ ん せい せき ひょう じ 

一 試合 で と に 対戦 成績 が 表示 され ます 。 
STARHT ボタ ン で プレ イヤ ー セ レク ト 画 面 
へ 戻り 、SERECT ボタ ン で コン ティ ニュ ー 
画面 へ 行き ます 。 


、 価 回 で も 試合 に 挑戦 する こと が で きま す 。 
(無限 コン テ ィ ニ ュー) 
も 


NN 
NOW 
NN I 
NNN N N 
NNN 


NN NNN 


そう すい 
た お べ い 1 わ お と ず 、 


。 悪 の 総帥 シ ーー 
あく そう すい ー 


あたら Oo こ に 新た な 
き に ! 
TTPP さち 


は た し て カラ イ と は …。 


ーー @ 施 び 方 (1P 専 用 ) @ 


の 総帥 カラ イ を 倒し 
時 ee ニニ ュー ゴー ー ク に 平和 を 取り 


① タ イ トル 画面 で STORY BATTLE モ ー ド を 選び 


けっ て い 


STAHT ボタ ン で 決定 し ます 。 


が めん 
に ん な か 


② デ 画面 の 後 T.M.N.T. の 4 人 の 中 か ら プ レイ 


けっ て い 


ヤー を 選び 、 @ ポ ボタ ン で 決定 、 ゲ ー ム スタ ー ト で す 


し あい 
か いす う か い 


③ 試 合 の コン ティ ニュ ー 回 数 は 3 回 で す 。( オ プシ ョ ン 


せっ て い へ ん こう か の う 
設定 変 ビ 
ェ 又 人 可能 。) 
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る ルー ル 多 


1 . 試合 は 3 本 勝負 で 行わ れ ます 。 先 に 2 本 (2 
ラウ ンド ) 取っ た ほう が 勝ち に な り ま す 。 


ん じ か ん な い 


が 制限 時 間 内 に 相手 を 1 KO する と 1 本 に な り ま す 。 


ん じ か ん 


※ 制 限 時 間 は OPTION で 変え る こと が で きま すず 。 


い げ ん じ か ん な し 


は - 制限 時 間 P に 勝負 が つか な い 場合 残り ライ 
フ の 多い 方 が 勝ち に な り ま す 。 


4 . 対戦 に 負け る と ゲー ム オ ー バ ー に な り ま す 。 


。 。 グレ ジッ ト (コン ティ ニ も 回 数 ) が 残っ て 
いれ ば ゲー ム の 続き を 行う こと が で きま す 。 


ちょ う ひ っ さ つ わ ざ 


STORY BATTLE モー ド で は 超 必 殺 技 は 使え ませ ん 。 


途中 参加 に つい て | “ 
G の モー ド を ブレ イ 申 に ら P コ ント ロー ー ラ ー の 
STAHT ポ タン な 抑 し 、 2P ブ レイ を 始め る と VS 


BATTLE まま に に 変わ り 所 ば 


-※ 一 度 、 VS BATTUE まま 変わ る と 
STORY BATrE モー ド に は 戻れ ま せん 。 


(2 に 2885 人 
WATCH モー ド に つい 
か ん せん 
抽 幸 の み の モ ー ド で す 。 コ ンピュータ 同士 の 対戦 で } 


の 研究 を し て くだ さい 。 


た いせ ん し ゃ 
/ の りえ ら 


① 対 戦 者 を 10 人 の キャ ラク ター か ら 2 人 選び ます 


た いせ 
ん けっ て い 


② ス テー ジ セ レク ト 画 面 で 対戦 ステ ー ジ を 決定 する と 


た いせ ん か ん せん 


対戦 を 観戦 で きま す 。 


ひと し あい ご と せっ て い 


ー = へ 人 
試合 坪 に VS 設定 を し て くだ さい 。 
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し ょ うがい わざ 


キャ ラク ター 縮 7TS 技 ブ ッ ク 
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フジ アキ リル 


RAPHAEL……・ 


ドナ チル 


DONATELLO…… 
ビ A = に が パ 


ドー ム ン ン 
CHROME DOME……-33 


2 に 3 5 
中 カタ ナブ レー ド いい 、 
きっ か け は 、 ス プリ ンタ ー の 一 言 で ある 


② ね 2 つね UN ん OOO さ 


が 、 彼 は 常々 自分 一 人 で 戦っ た ら ど の ぐ 
らい の 力 が ある の か ? 試し た いと 思っ 


て いた 、、、) 
特賞 を 条 に 何 う か は 考 え Cu っ 2 
で きる な ら 自分 の 力 で 格闘 WW ンー 
り た いと 望ん で いる 。 アン 、 


L_ [< 
| 吉 ま & り つ あい 讃 じょう だ ん ぎ 人 

「 直立 (相手 が 近い ) | 上段 切 り 
い あ ぬ けん 。 よこ 尺 
し ゃ が みせ 台 い 抜き 刻 を 横 振り 

ャ ンプ 人 ( 重 直 ) ーー 下 に 横 振 


ちょ くり づつ あい て と お 


直立 (相手 が 遠い ) 』 回 し ば? ミド ルキ ッ ク 


ちょ くり つ あい て k 


カ 
直立 (相手 が 近い ) 


ば ら か ら だ 


足 払い ( 体 を 回 し て ) 


すい ちょ く 


ジャ ジア 6 ( 王 直 ) 


ポ ボディ ブ z ネ 


背負 い 投げ 


相手 に 近づい て る ( 了 必 ) 十 @ 


ーー 


素早 く 腕 を 繰り 出す こと に よっ て 
無数 の 衝撃 波 を 繰り 出す 。 


@ 

SN ここ プ 
1 症 
人 識 | に . 


人 ツン アァ マ ーー、 
AA 4 


き 較 
ー に た 


お ら だ か いて ん 
体 を 回 転 さ せ 、 


けん 


りょう で こう げき 
両手 の 刻 で 攻撃 する 。 


くう ちゅ う か いて ん ここ 
空 で 回 転 し な が ら 


振る 。 


ーー ペーーーー- を 


ーー いこ 
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な こ BN ーー 


に ンー ーーーー 。 ア 生 
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すばやく マ ぴ や 
+ ぐ (⑳) (右向き ) 


すばやく 
+⑯ (⑳) 


し. 1715 た ん 1=1・ 


寺 ほ ん こう け げき 
』 バン チ 
@⑯ ボタ ン ⑱⑯ ボタ ン 
ちょ くり つ あい て で あ - 
直立 (相手 が 遠い ) | 振り 上 げ る  』 ミッ ラン ジェ ロフ ッ ク 
くり つ あい て 避 お ee 
直立 (相手 が 近い ) 振り 降ろ す ミケ ラン ジェ ロフ ブック 『 計 
の ァ 
し ゃ が み 『 合 い 抜き 横 振り ec 
ジャ ンプ ブ 伸 ( 重 直 )】 空 竹 割り 下 に 機 振り 
ao の ン 
ジャ ンプ 上 空 竹 割り 下 に 横 振り ! 


直立 あい て 


直立 (相手 が 遠い ) 


ちょ くり つ あい て 


直立 (相手 が 近い ) 


し ゃ が みせ 


すい ちょ く 


ジャ ンプ 含 (垂直 ) 


まわ 
回 し げ り 
八 イ キッ ク 


スラ イデ ィング 


あし 
足 げ り 


に こつ シン 


⑥ ボタ ン 
ハイ キッ ク 
人 ハイキック 
スラ イデ ィング 


あし 


げ り N 


ひざ 


と < 但し ゅ こう げき 


ボディ プレ ス 


ー ーー うし ほう こう す ば や ! 。。 か い 
バッ シテン 避 に 素早 べく 宣 ポ タン を 6 回 


あい て 


背負 い 投げ に 近づい て を ( ほ ) +@ 開 


あい て ーー 
に 


近づい て を $( ゆ ) +@⑳ 


ヌン チャ ク を 回 転 させ 、 
5 ッ パ 三 を 出す 。 


前 転 し て 、 背 中 や 背 で 


の な 4091 


連続 的 に 攻撃 。 


彼 も 自分 自身 の 力試し を し て みた いと 思 
っ て いた 所 だ っ た 。 

し まう ん ん  O どろ せ わ 

賞金 で 日 頃 か ら お 世話 に な っ て いる エイ 
プリ ル と スプ リン ター に 、 何 か が プレ ゼン 


ト し よう と こっ そり 計画 を た て て いる ! 


C ら っ つじ ょ 50 ゆう 


き ほ ん こう げき 


基本 攻撃 


あい 


直立 (相手 が 遠い ) 


よく りつ 


直立 (相手 が 近い ) 


し ゃ が みせ 


ンー 坦 還 本 攻撃 キッ ク 四 


mr 


ちょ く 


^ 間 直立 (相手 が 近い ) 


あ いて 


相手 に 近づい て を (ゆき) +⑳ 


こ 近 づい て へ を ( ゆ ) +@ 


ョ 投 …… フ マン エナ ジ 坦 
空中 に 飛び 上 が り 、 気合 い の 弾 を 乱射 する 。 | 証 


記 ] 


テ ェ スト ド パテ ター 


前 転 し て 、 か か と で に < 
取り 上 げ る ぶ の ウリ アー (右向き ) | 例 


YU い 
へ 経 


ル 人 は ゃ く ee と ゃ っ 
寺 ⑳ (⑳) (右向き ) 


ドリ ル ア タ ッ ク し ば らく ぐ 。 


サイ を 突き 出し 、 みぎ きむ 
十 ⑳⑩ (④) ( 石 向き ) 


ん さい あ た ま 


IP ナ テ ル ロ 創造 天才 で 頭 が 切れ る 。 
(⑯ さ 棒 


00 で 新しい 発 6 ん : 


、 それ を 作る た め に は 資金 が 必要 
1 ほし て 賞金 を メカ 作り に つぎ 人 
みた いと 思っ て いる 。 ーー) ーー 


レー eyeso 


呈 ょ < く D つ あい 


直立 (相対 近 い ) 


2 人 ぶ T 本 1 い 、 


ちょ くわ つ あい て お 


直立 (相手 が 遠い ) 』 回 し げ り 


首 ( 相 手 が 巡 近い ) 』 人 ハイキック 


し に ほら 電 
ク 


ろ 方 向 に 素早 く ギ ボ タン を 6 回 


ダイ ナン に 
ヘル ド バ M ト ー 


計 


近づい て る ( 陸 ) +⑳ 


良 


の 波動 を 打ち 込む 。 


| 柏 で 激 し く て 8 療 ま る ⑨ () を 連打 


久 以 アタ ッ ク 
頭 を 床 に つけ 、 ーー 


靖夫 け 工 | 「⑨(G) ( 有 誠 


ラン ドク ロー 
人 で 地 画 を 切り つけ 、 


すばやく \、 当 、 ゆ 
ピー 


作 
武 呈 ギ ゴ バイ ト グ ー ビ ピリ オン 、 サ ー ボ サイ 


上 H 彼 は ロボ ッ ト 体 で ちり な が ら 感 情 を 持っ 
て いる 。 し か し 、 何ら か の 形 で 間 誠 プロ 
グラ ム が 発動 する と 感情 を 一 切 受け 入れ 

「、 ず 戦 う マ シー ン と 化し て し まう 。 製造 者 
W か れ じん うち あく ま 
も わか ら な い 彼 は 、 自 分 の 内 に ある 悪魔 

の よう な ブロ グラ ム の 解除 又は 、 除 去 を 

望ん で いる 。 
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ちょ くり つ あい て と お 


直立 (相手 が 遠い ) 


ちょ くり つ あい て 


直立 (相手 が 


ジャ ンプ 人 (垂直 )』 下方 向 へ の メー ムル ンチ 


し た ほう こう 


ジャ ンプ 上 | 人 坊 和 A の メー ムン チ 


Pre きき 
rap 
ョ に 」 
弓 己 , 


2 2 2 2 


@ ボタン ⑧ ボタン 


直立 (相手 が 遠い ) 』 ロン グズ ー ム キッ ク 』 ズー ムキ ッ ク 
ちょ くり つ あい て り ま 3O ざ ひざ 。 
直立 (相手 が 近い ) 両 腔 げ り 睦 げ り 

し ゃ が み 。 Lt が み ロ ソック メー ムキ ッ ク 足 払 い 
ジャ ンプ 人 (垂直 )| 座禅 キッ ク  』 ジャ ンプ キッ ク 


ジャ ンプ 氏 刀 』 ジャ ツブ メー ムキ ッ ク ふみ つけ 


ちょ うてん 


ンプ の 頂点 で せ 二 ⑨ = 還 時 


= 


エレ クト リッ ク バ イル ドラ イ パ ー 
あい て で ん げき か ん で 


相手 を 電撃 で 感電 させ 、 
地面 に た た きつ ける 。 


すばやく 
ます 全土 欠 十 ⑤ 


クロ ゴム スバ ハエ ルウ 


両手 を 地面 に 撃ち つけ て 0 NM の 2 
衝撃 を 発する 。 1 


ば く  。 こう は ん い と _ AR 
3 選 自爆 し て 、 広 範囲 に ダメ ー ジ を 与え る 。 
ー よう ひ じょう た い 


= S う ぐ 受 と .、 ま ん 

。= 。 超 必殺 ゲー ジ が 満 タ ン 状 態 で @ 十 
mme 

- 遇 古 催 重 


陸 語 EBM き ママ ママ ママ マ 1 


し 
関 


で 


pt - く な い 、 ク イッ クセ ッ ト ク イ パ ー、 ブ ロ 
ー ド ソー ド タ ガ ー 

出 揚 理由 彼女 の 過去 は 謎 に つつ まれ て いる 、 ど う 
げん だ いじ ん 2 だ も りく の か ん 
も 現代 人 と し て は 時 代 氏 誤 の 感 が あ 
彼女 に は 忍者 と し て の 血 が 受け 継が れ 

じん せ か が か い いち ば ん じ 点 

お り 、 自 分 が 世界 で 一 番 で ある と 自負 し 、 
に ん じゅ つ ち いい So の ) せ か いて き ひろ 
な 術 の 地位 を 向 さ せ 、 世界 的 に 広 
ね ば ! 」 と 、 参 加 を 決意 する 。 賞 金 は 、 


に ん じゅ つど うじ ょ う づ く あ 


忍術 道場 作り に 当て た いと 思っ て いる 。 


ちょ くり つ あい て 


直立 (相手 が 


ちょ くり つ あい て 


直立 (相手 が 近い ) 


基本 攻撃 キッ ク 


半 人 - - - mp ンク ン mm NN 本 YA 
@⑧ ボタ ン 』 ボタ ン 


直立 (相手 が 遠い ) 』 ミド ルキ ッ ク ミド ルキ ッ ク 


(相手 が 近い ) 』 けり 上 げ る けり 


みす スラ イデ ィング 


すい ちょ く 


(垂直 )』 玲 0 ポ ー ズ か ら の 


司 妥 


負 開 ヒッ プア タッ ク も ( ゆ ) 二 ⑳ 


ビー ーー 
* の 


ば や ぶ で 
く な い を 突き 出 し て 、 
回 転 する 。 


すばやく \ ゆ も 


お 


+ ⑥ (@) (右向き ) 


の お AN の を 


ei 


に ん じゅ つ 選 か 
忍術 を 使っ て 、 


うっ 


超 必 負 ゲ ー ジ が : 


ちょ くり つ あい て 


直立 (相手 が 遠 


つ あい て 


ちょ く な に 
直立 (相手 が 近 


上 を 備え て いる た め 、 
また 、 手 足 が 長 いた め 地 


きょう ぼう せい か く 
oO 


プラ ズ マ プロ ベラ バッ トウ イン グ リン 
な に か ん が ンプ ア 


特に 何 も 考 えて いな い 。 単に 面白 ンク / 
か ら 何と な く 参加 し て みた ! ノ プ 
賞金 が 付く と 後 で 聞か さ 
いっ た い ど う 使え ば いい か ?! を 必死 に 
えて 知恵 氏 を 出し て いる 単純 な ヤツ 。 


坪 い ) 


」 
末 い ) スマ ッ アッ パー | ガ ア ッ パ ビ 


ちょ くり つ あい て りつ か いや ゃ く か いて ん 


直立 (相手 が 遠い ) | 倒立 日 暫 


ちょ くり つ あい て か うり つか いさ ゃ く か いて ん 
直立 (相手 が 近い ) | 倒立 開 脚 回 転 
し ゃ が み 1 開 肝 回転 


膝 か ら 先 の けり 


スラ イド キッ ク 


ジャ ソ ツブ スラ イド キッ 


和 ほう こ N 
と 可 の けり 


いい 


本 
* \ 
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レン に ゆ (を ) 
⑯ 二 ⑥) で キー 方 向 に ホバー リン グ 。 


相手 に 近づい て ほ (も ) 十 つ 


相手 に : 近づい て き (を や) 十 @⑯ 


音波 を 出し て 、 相 手 を 地面 に た た きつ ける 。 


う 


一 ン バス ター 、 ちゅ う 5 
リー ロン の 市 に ジャ ンプ 中 に すばやく 


真空 波 を 発射 する 。 ペル エ 計 


さゆ うつ で うか が ご ほぼ き 


基 降 下 必 きゅう こう か 
ホバー リン グ 状 態 か ら 急 下 


し て 、 析 に 上 き を を する 。 


ジャ ンプ 中 に 
\ 二 @(⑧) 


連 の ミュ ー 芝 輝 ト 。 腕 と し っ | 
ヒレ が つい て いる 。 か みつ き 型 


人 クリ ッ ピ ング エッ ジフ ィ ン 、 デ スク ラッ シャ ー 
5 考 肌 カラ イ に より 未来 の 地球 か ら 呼 ば れ 、 
番組 に 出場 する こと で その 参加 者 の 中 か 


ら シ ュ レッ ダー エリ ー ト 団 に スカ ウ ト で 
きる 人 材 が いる か ! ! と いう 特命 を 受け 
と ざき よ うだ し ちか ら 

し か し 、 アー マ ゴ ン は 自分 の 強大 な と 
優れ た 頭脳 を 持っ て すれ ば カラ イ な ど 英 


ちょ くり つ あい て と お お お 応 だ 光 ほう こう 上 可 】 

直立 (相手 が 遠い ) 』 ツメ を 大 振り 』 継 方 向 の ヒジ 打ち 

ちょ くり つ あい て ちか ーー う 
し ゃ が みあ 横 方 向 の 引っ かき 』 手の甲 で は た く 


人 (垂直 )| 振り 降ろ し パン チ | 振り 降ろ し パン チ 
Wp 上 2 し リウ テ 


き ほ ん こう げき 


基本 攻 撃 キッ ク 


@ ボタ ン 


ちょ くり つ あい て *、、 と お け 。. 窟 O ざ 
、 目 直 立 (相手 が 遠い ) 』 蹴り 抜く キッ ク げ り 
ちょ くり づつ あい で ちか O ざ 
直立 (相手 が 近い ) ロー キッ ク 膝 げ り 
= りょう あし ば ら あし ば ら 
し ゃ が みる 両足 払い 足 払 い 
すい ちょ く りょう ひざ 還 
ジャ ンプ 信 ( 重 直 )』 ドロ ッ プ キッ ク 両 腔 で ける 人 き 
りょう ひざ 


ジャ ンプ 司 昌 ドロ ッ プ キッ ク 両 腔 で ける 


ちち が 


あ い で 


相手 に 近づい て 必 (も ) +⑳ 


ちか 


N で 


近づい て き (も ) + ⑳ 


に 


び 寄 せる 。 


よ 


大 波 を 呼 


ひっ ざ つ わ 還 


- ジョ ー ズ アッ パー 9 
身 を 悪し て 上 空 に 飛び 6 ( ほう こう 
上 が り 、 相 手 を 攻撃 する 。 


ーー 


ち 奈 うつ うさ う 


まん, じょう たい 
超 必 鐘 ゲ ー ジ が 満 タ ン 状態 で 0⑳ 十 


いり 
に 」 


つじ ょ うり ゆう 
褒 


@⑯ ボタ ン ⑱ ボタ ン 


直立 (相手 が 遠い ) | ツメ で 突く ツメ を 振り 挙げ る 


ちょ くり つ あい て ちか 記 お 。 3 
直立 (相手 が 近い ) 』 ツメ を 振り 降ろ す ヒジ 打ち 
うら けん 
し ゃ が み \ を 裏 拳 ひっ か が かき 


ジャ ンプ 人 (垂直 )| ツメ を 振り 降ろ し 攻撃 | ジャンピング エル ボー 


ジャ ンプ 氏 みあ | ツメ な 振り 降ろ し 攻 買 』 ジャン ピン グ エ ル ボー 


@ ボタ ン 


ちょ くり つ あい て 


直立 (相手 が 器 い ) 再 手 を つい て 、 柚 げ り 


直立 あい て 


直立 (相手 が 近い ) ハイ キッ ク 
ゃ し ば ら か いて ん 
し ゃ が み 芝 足 払い (回転) 


ジャ ンプ 人 (垂直 )】 ドロ ッ プ キッ ク 


ジャ ンプ 略 ドロ ッ プ キッ ク 


⑥ ポタ ン 


ツク 
ひざ 
膝 げ り 
あし ば ら 
定 払い 
ギ ッ ク 
キック 


か い ほ う 


、 体 の 中 に 気合 い を た め 、 . それ を 解放 
eo ー す る こと に より 画面 の 中 を 飛び 回 る 。 


じょう た い 


一 一 み 人 デ ー ジ が 沿 タ ンコ 9 で 69 十 


シュ レッ ダー ッ ダ ー と し て 登場 。 
鉛 器 フィ スト タ ガ ー、 カ ッ テ ィ ング アー マー 
つじ よう り ゆ う し ゅ く て き か れ 0 
上 電 寺 出 TIMLNT. の 宿 英 で ある 彼 は 、 よ り 強 く ! 
を 望み 、 自ら を サイ バー 化 。 
強力 な パワ ー を 身 に つけ る 。 
ば ん ぐみ か が な ら さん か が 
この 番組 に は 、 必 ず T.M.N.T. も 参加 し て 
か ん が いま あじ くつ じ ょ く 
くる と 考え 、 今 まで 味 わ さ れ て きた 属 


の 62 せい さ 


還 、 を 一 気 に 清算 し よう と も ら む ! 


直立 (相手 が 遠い ) ) オー ラバ ンチ 


直立 (相手 が 近い ) 」 オー ラチ ョ ッ ピ ッ グ ライ ト 


し ゃ が み 』 。 、 ォ ー ラ (ンチ リー 政 ) 


すり ) あ よく 


ジャ ンプ 信 (垂直 ) 


@ ボタン ⑥ ボタン 
首 ( 粘 手 が 講 い ) オー ラミ ドル キッ ク | ロー キッ ク 
ちょ くり つ あい あ 


直立 (相手 が 近い ) 』 オー ラ 浴び せ げ り ロー キッ ク 


前 わ あし ぼら 
し ゃ が みせ 後ろ 回 し げ り 足 払 い 


ジャ ンプ 信 (垂直 )』 オー ラ ソ バッ ト | ジャ ンプ キッ ク 


ee 


あい で ち が 


手 に 近づい て 必 (を や ) 土 q 


し ば らく を @、 ゅ ゆ 


みぎ お む 


+ ⑬ (@) (大 癌 き ) 


と っ っ と 人 ニー 


Sea7B Se みな り 一 みず か か ら だ 


天空 より 、 圭 を 自ら の 体 に 落と し 、 


で ん げき ほう し ゅ 


- 電 困 放 出 し て 相手 を 攻撃 する 。 


キャ ラク ター の 


- 裏 略 地 : レオ ナル ド 本 
レオ ナル ド の 秒 密 の 特 邊 場所 半 細 計 
ひそ か に 、 壁 の ポス ター が 、 お 気 裕二 


ンジ 
や 
omos 
は 夜 、 ビル の 屋上 で 
の だ 。 


カフ ェ : ラフ ァ エ ル 大 

ラフ ァ エ ル お 気に入り の ビザ の おぉ 較 語 園 
いし い カ フェ 。 ウエ イト レス と 講 穫 計 
仲良 法人 At ビス 満点 い O 


ジャ ンク 屋 : ドナ テル ロ 

は つめ い の も の 
ひら めい た 発明 、 乗 り 物 な どの ババ 
ー ツ を よく 集め に いっ て いる 。 
時 々 、 練 習 で 解体 も 手伝っ て いる 。 


美術 館 : クロ ー ム ドー ム 1 
クロ ー ム ドー ム は 絵 に すご く 興 味 貞和 


が ある の だ ! ! 実は デー ト を し て い 
倒し いう 、。 う ね さ も .… B 


か ( め ) 


本 拠 地 紹 


能 舞 台 : アス カ 

日 本 女性 だ け に わび 、 さび 、 欄 、 朋 
すこ あー 

いな せ が よ くわ か っ て いる 。 少し 還 議 

違う よう な 気 も する が oc 


コン サー ト 会 場 : ウイ ング ナッ ト 
脳天 気 な 性 格 の 役 は ロッ ク の ビー 


ト が メチ ャ メチ ャ 大 好き 。 天 井 裏 と る 
か らい つも タダ で 見 て いる 。 ・ 


海 農 船 : アー マ ゴ ン 
か い ぞ く せん ちょ 5 - 
海賊 の 朋 長 に 密か に あこ が れ て い ( 
る 。 こ こ に いる と 秒 に 落ち つく の 


だ そう だ 。 徳 は 海 の 男 だ ! ! 


遺跡 : ウォ ー 

自分 に 上 最も ペスト コー ディ ネイ SS / 
いせ き 

ト な 場所 は と 考え 、 遺跡 が か も っ と 


も 似 合 プ で バー で 写 。 


廃 工場 : サイ バー シュ レッ ダー 
T.MNT 運 に 今回 は 絶対 に 勝利 す 園 


る た め 、 廃 工場 に 義 じ 込 も り 技 を 
磨い て いる 。 


コナ ミ 株 式 革 


本 社 〒105 東 京都 港 区 虎ノ門 4-3-1 TELO3-3432-5526( 代 ) 
大 阪 支 店 〒530 大 阪 市 北 区 梅田 1-11-4 TELO6- 456-4567( 代 ) 
札幌 営業 所 〒060 札幌 市 中 央 区 北 一 抄 西 5 - 2 - 9 TELO11-232-3778( 代 ) 
福岡 営業 所 〒810 福岡 市 中 央 区 天神 2-8-30 TELO92-715-2367( 代 ) 
東京 サー ビス 部 〒101 東京 都 干 代田 区 神田 神保 町 3-25 TEL03-3234-8768( 直 ) 


大 阪 サ ービス 部 〒561 大 阪 府 豊中 市 庄内 栄町 4-23-18 TELO6- 334-0335( 直 ) 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。| 


@ 由 品 に 図る お 回 い 合わ せ は @ E 可 フリ ー ラ イセ ル 0120-086-573 


お 客 様 ご 相談 室 
1 営業 時 間 : 月 曜日 金曜 日 (祝日 を 除く ) 10:30 一 17:00 
コナ ミホ ッ トラ イン 電話 番号 は 、 お 間違え の な いよ うに お か け く だ さい 。 


コー パー つ ァ 主 コ ゴ は 任天堂 の 商標 で す 。 


ーー 


